
Grand Camp Scout 2013 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 

Yo les scoutos, vous êtes prêts pour un camp de 
ouschen ?! 

Parce que le grand camp de cette année ça va 
être de la bombe ! 

Lisez La suite pour être au jus d’cette enrouLe de 
dingue 



Qui dit camp de dingue, dit 
. 
. 
. 

THÈME DE DINGUE 

 
On vous convie donc au grand 

rassemblement des anciennes tribus 
Latinas !! 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



Nous avons un message pour vous du 
Grand Sorcier 

 
« Les éléments se sont déchainés ! Les 

Dieux sont en colère, ils ne demandent 

qu’une chose pour apaiser leur 

courroux … 

Le sacrifice d’une tribu entière !  

Afin de déterminer la tribu sacrifiée, 

les dieux ont organisé un grand tournoi 

dénommé : le tournoi du soleil » 

 

  
Vous êtes donc tous conviés le jour où 

Mars, Jupiter et Saturne seront alignés sur 
le troisième méridien et que l’ombre de la 
statue du Grand Moctezuma Ier aura 
recouvert le cœur du bœuf sacrifié sur 
l’autel.  

Attention, aucun retard ne sera accepté.



Pour ce tournoi, chacune de ce que vous appelez 
patrouille représentera une tribu : 

 
Les Panthères seront les INCAS 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Différents témoignages ont été recueillis quant à l'origine des Incas. 
Selon la légende de Manco Capac et Mama Ocllo, les Incas descendent 
de Manco Capac. Plusieurs versions1 de cette légende en font la création 
de Viracocha et de Inti, le dieu du soleil, le faisant naître près de Cuzco 
(légende de Pacaritambo) ou sortir du lac Titicaca avec sa sœur-épouse 
Mama Ocllo, envoyés par Viracocha, le dieu créateur, pour apporter la 
civilisation aux hommes après le grand déluge qui avait tout dévasté. 

Selon cette dernière version, ils voyagèrent jusqu'à ce que le bâton 
magique en or de Manco s'enfonce totalement dans la terre pour leur 
désigner le lieu où s'établir : la terre de ce lieu serait suffisamment riche 
pour les accueillir. C'est là qu'ils fondèrent la première ville inca qui 
deviendra Cuzco, c'est-à-dire le « nombril » en quechua. Manco Capac 
enseigna alors aux hommes l'agriculture et l'artisanat, et Mama Ocllo 
enseigna aux femmes l'art du tissage. 

https://fr.wikipedia.org/wiki/L%C3%A9gende_de_Manco_Capac_et_Mama_Ocllo
https://fr.wikipedia.org/wiki/Manco_Capac
https://fr.wikipedia.org/wiki/Civilisation_inca#cite_note-8
https://fr.wikipedia.org/wiki/Viracocha
https://fr.wikipedia.org/wiki/Inti
https://fr.wikipedia.org/wiki/Cuzco
https://fr.wikipedia.org/wiki/Pacaritambo
https://fr.wikipedia.org/wiki/Lac_Titicaca
https://fr.wikipedia.org/wiki/Viracocha
https://fr.wikipedia.org/wiki/Cuzco
https://fr.wikipedia.org/wiki/Quechua


Les Ecureuils seront les MAYAS 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
  

« Il n'existera sur terre ni gloire ni grandeur jusqu'à la création de l'homme » 
 
Les origines des tribus mayas les plus anciennes se perdent dans 

la nuit des temps. Les manuscrits indigènes du XVIe siècle ont oublié 
l'emplacement du berceau de la civilisation maya, que ce soit dans le 
Chilam Balam (écrits dans la péninsule du Yucatán), ou dans le Popol 
Vuh des Quichés, la branche des Indiens mayas du Guatemala. Et 
même le premier chroniqueur espagnol des mayas, le frère Diego de 
Landa (1566), n'a pu en mentionner clairement la situation. En tout état 
de cause, les faits se réfèrent aux Mayas du Yucatán, de l'ère classique, 
et non aux vieux Mayas localisés dans le sud (Chiapas, Guatemala et 
Honduras), dont la civilisation s'est éteinte quelques siècles avant 
l'apogée des cités de la péninsule telles que Chichen Itza, Uxmal et 
Sayil. Nous savons[réf. nécessaire] que dans les temps très reculés, les 
Mayas vivaient sur le littoral atlantique du Mexique, d'où ils 
descendirent vers l'Amérique Centrale en remontant le Río Usumacinta 
pour arriver au Petén. Un vieux groupe maya, les Huastèques, resta 
cependant dans le nord, dans la région allant de Veracruz à 
Tamaulipas. C'est peut-être l'expansion des Nahuas qui coupa en deux 

http://fr.wikipedia.org/wiki/XVIe_si%C3%A8cle
http://fr.wikipedia.org/wiki/Chilam_Balam
http://fr.wikipedia.org/wiki/Yucat%C3%A1n
http://fr.wikipedia.org/wiki/Popol_Vuh
http://fr.wikipedia.org/wiki/Popol_Vuh
http://fr.wikipedia.org/wiki/Quich%C3%A9
http://fr.wikipedia.org/wiki/Diego_de_Landa
http://fr.wikipedia.org/wiki/Diego_de_Landa
http://fr.wikipedia.org/wiki/1566
http://fr.wikipedia.org/wiki/Chiapas
http://fr.wikipedia.org/wiki/Chichen_Itza
http://fr.wikipedia.org/wiki/Uxmal
http://fr.wikipedia.org/wiki/Sayil
http://fr.wikipedia.org/wiki/Aide:R%C3%A9f%C3%A9rence_n%C3%A9cessaire
http://fr.wikipedia.org/wiki/Mexique
http://fr.wikipedia.org/wiki/R%C3%ADo_Usumacinta
http://fr.wikipedia.org/wiki/Pet%C3%A9n
http://fr.wikipedia.org/wiki/Huast%C3%A8que
http://fr.wikipedia.org/wiki/Veracruz_%28%C3%89tat%29
http://fr.wikipedia.org/wiki/Tamaulipas
http://fr.wikipedia.org/wiki/Nahua


le peuple maya en rejetant un groupe au nord et l'autre au sud. Les 
groupes rejetés vers le sud sont ceux qui développèrent la grande 
civilisation maya. Au commencement de la période historique, ils 
vivaient dans un triangle délimité par Palenque dans le Chiapas, 
Uaxactun, au Guatemala, et Copán au Honduras, une aire très 
importante avec des voies de communication très difficiles au milieu de 
la jungle, traversée par de grandes rivières, comprenant le bassin de 
l'Usumacinta, le Petén guatemaltèque et les vallées du Motagua et du río 
Copán. 

 
Et enfin, les Chefs seront les Aztèques, appelés 

aussi Mexicas ! 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
L’origine des Mexicas demeure incertaine, aussi bien du point de 

vue de la chronologie que de la localisation des différentes étapes de 
leur migration. En effet, les récits des migrations mexicas, avant qu'ils 
ne fondent Mexico-Tenochtitlan et s'y sédentarisent définitivement et tels 
qu'ils ont été retranscrits dans plusieurs codex, se contredisent et ont été 
remis en cause par les fouilles archéologiques. Ces textes empreints de 
symboles ont certainement volontairement occulté et modifié, à des fins 
idéologiques, la réalité historique sur leurs origines. 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Palenque
http://fr.wikipedia.org/wiki/Uaxactun
http://fr.wikipedia.org/wiki/Cop%C3%A1n
http://fr.wikipedia.org/wiki/Honduras
http://fr.wikipedia.org/wiki/Pet%C3%A9n
http://fr.wikipedia.org/wiki/Motagua
http://fr.wikipedia.org/w/index.php?title=R%C3%ADo_Cop%C3%A1n&action=edit&redlink=1
http://fr.wikipedia.org/w/index.php?title=R%C3%ADo_Cop%C3%A1n&action=edit&redlink=1
http://fr.wikipedia.org/wiki/Mexico-Tenochtitlan
http://fr.wikipedia.org/wiki/Codex_indig%C3%A8ne_du_Mexique_central


Voici des photos pour vous donner 
quelques idées : 

 
Pour les Mayas : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 Pour les Incas : 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



Sinon les scoutos, encore un truc 
important avant les infos pratiques !!! 
Pensez concours bouffe, équipement de 
patrouille et tout ca !! 
 
Concours bouffe, il ya moyen de choper 
bliiiiindé de recettes !! 
Il y a full sites de scouts qui donnent 
blindé d’idées de recettes (ex : site 
scoutorama) checkez bien à l’avance 
pour faire péter au concours bouffe  
 
Equipement de patrouille, il y a moyen 
d’investir : hamac, lampe de poche « de 
tente », corde à linge, poêle, casserole, 

équipement de cuisine, tonnelle,.. Bien 
sur ce qui est proposé est dans une très 
grande marge de prix !! 
 
Voilà on espère que tout ça vous donne 
blindé d’idées et on se voit au grand 
camp en pleine forme ! 
 

 



 

 

 

 

GRAND CAMP 2013 WOUHOU 
 
 

Infos pratiques :  
 
Départ : Pour les ’97 et ’98 : Samedi 13 Juillet 2013, Rdv à 10h00 Gare du Nord.  

       Pour les autres : Mardi 16 Juillet 2013, Rdv à 10h00 Gare du Nord 
Retour : Mercredi 31 Juillet, 18H20 Gare du Nord.  

 
Adresse de l’endroit de camp : Rue de Cendron, 14 

                                                   6593 Macquenoise 
 

Prix* :  

Pour les ’97 et ‘98 :180euros à payer sur le compte scout : 068-8904828-61        

Pour les autres : 160euros à payer sur le compte scout : 068-8904828-61 

Avec comme communication : nom + prénom de l’enfant  

Attention, le camp est à payer avant le Lundi 1 Juillet, vous comprendrez que nous 

avons des courses à faire. 

 

Sur toi à l’arrivée :  

 
- Ta tenue scout et ton foulard  
- L’autorisation parentale et la fiche médicale 

- Ta carte d’identité et ta carte SIS 

- Ton pique-nique pour le premier midi 
- Pas d’argent de poche 

 

Dans ton sac à dos : 
 

- Ton déguisement, que tu auras confectionné toi même, il n’est pas nécessaire 

d’acheter quoi que ce soit 
- sac de couchage 

- Matelas 
- sac pour linge sale 

- sous-vêtement + chaussettes (en suffisance) 
- chaussures de marches (le plus imperméable possible)  

- baskets/bottes 
- vêtement de pluie style K-Way 



- pantalons/shorts 
- T-shirt/sweat-shirt 

- nécessaire de toilette (brosse à dent, dentifrice,…) 
- lampe de poche 

- gamelle/couverts/verre 
- essuie de vaisselle 

- chansonniers scouts 

- canif 
- et tout ce que tu jugeras utile 

 

A laisser chez soi :  
 

MP3, tes beaux habits qui seront totalement inutiles, toute chose étrangère au 

scoutisme … 
 

Attention : Toute consommation d'alcool, tabac et de drogue impliquera une sanction 

immédiate 
 

Votre puure staff, 

 
 

 

 

 

Dorcas 

0488 31 12 82  

Lippu 

0470 04 83 49  

Kodiak 

0493 73 12 99 

    

  
 

Toutes les infos sont aussi sur notre site : www.66sgp.net 
 

*Tout le monde peut connaître des difficultés financières, n'hésitez pas à contacter notre Fond de 
Solidarité via unité66@gmail.com 

 
 
 
 
 
 
 
 

Muntjac 

0485 71 37 79 
Galago 

0496 45 69 19 

http://www.66sgp.net/
mailto:unit%C3%A966@gmail.com


 
 





 

 


