test
Quelle guide es-tu ?

1) Quand les chefs sifflent le carré, tu...
a. cours
b. accompagne vite ta copine a la feuillée
C. marche en prenant bien ton temps

2) Ton pique-nigue pour la réunion, tu...

a. le prépare vite fait en déjeunant
b. I'oublie systématiquement
C. le prépare la veille pour ne pas étre en retard

3) Ton uniforme
a. tulas danston sac, au cas ou...
b. est composé d’'une chemise et d'un foulard
C. mon uniquoi ?

4) Tu dois te déguiser en pom-pom girl pour le grand camp
a. la veille, tu empruntes une minijupe a ta sceur
b.  tu te construis des pompons avec des sacs plastiques
C. oh zut, tu I'as oublié !!!

5) Tu vois une guide toute seule
a. tunel'aimes pas, laisse tomber...
b.  tuvas voir si elle a un probléme, et si tu peux I'aider
C. tu surveilles que tout se passe bien pour elle, durant la journée

6) Pendant le jeu de 24,
a. tu montes une stratégie pour rejoindre les scouts
b.  tu montes une stratégie pour attaquer le camp opposé
C. tu montes une stratégie pour glander tranquille

7) Oh non, c’est pas vrai ! Tu as oublié ton chansonnier !!!
a. pas grave, tu connais toutes les chansons par cceur
b. turegardes avec ta voisine
C. tant pis, tu parles avec ta voisine en attendant la fin de la veillée

8) Un pot de mayo ouvert traine au soleil, prés de ta tente



a. tulerefermes et le jette
b. etalors?
c. tuvasdire a une fille de ta patrouille de le ranger

Compte tes points :
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Tu as plus de 10 points :

Tu es la guide motivée !!! De toute evidence, tu souhaites que ton
camp se passe le mieux possible. Tol, tu es venue pour t'éclater. Tu
participes activement aux jeux et a la vie de groupe. T’as tout bon !!!

Tu as entre 5 et 10 points :

Tu es la guide presque motivée !!! Aux guides, tu t‘amuses bien et tu
trouves ¢a chouette. Mais bon, pour toi c’est avant tout des



vacances sans parents, donc pourquoi faire des efforts ??? Donne
toi un peu plus a fond et tu ne t'éclateras que d’autant plus !

Tu as moins de 5 points :

Tu es la guide bientot motivée !!!
Allez, fais un petit effort et tu vas y arriver !
Commence par sourire, regarde autour de toi...

On est pas bienici ? Alors, c’est parti  mon Kikiiiiiiiii

JEUX :

8 9
6 3 21 8
3 59
6 9 4 1
9 2 4 1 8
5 8 3
4 136 2 78
3 6 1 9 2



Informations pratiques

Dates :

Départ

HP : rendez-vous le 13 juillet a 9h15 a la gare du nord,
salle des pas perdus (comme d’hab)

TROUPE : rendez-vous le 15 juillet a 9h15 a la gare du
nord

Retour

prévu pour tout le monde, le 31 juillet a 19h au méme
endroit.

Toute proposition parentale de covoiturage est
extrémement bienvenue !

Adresse

Montevas et Bise, 6673 Gouvy, Luxembourg.

(pour nous écrire, I’adresse du proprio est : Brisy 23,
6673 Cherain)

Montant

170euros pour la hp

150euros pour le reste de la troupe

a verser sur le compte : 363-0177678-14 (nom de la
guide+grand camp 2008) avant le 9 juillet 2008

AVIS a la hp :

Nous vous donnons rendez-vous a la plaine, ce 6 juillet
2008, a 13h. Aucune absence ne sera tolérée,

compris 2?7?11

A ne pas oublier
Sur toi au départ :
« Ton uniforme et ton foulard
« Ta carte d’identité ou photocopie
« Ta carte sis ou vignettes médicales
 Autorisation parentale
« Fiche médicale



Un pique-nique !!!

Dans ton sac a dos :

Un CHANSONNIER (concours du plus beau
chansonnier !11)

Petit sac a dos (pour explo)

Une lampe de poche + piles

Du papier, des bics, enveloppes, timbres ...
Une gourde

Plusieurs essuies de vaisselles

Un sac de couchage

Un matelas

Un pyjama

Shorts

Culottes

Soutien-gorge

Chaussettes

Maillot de bain 11111

Vétement de pluie 11! (+veste / K way)
De bonnes chaussures

Sandales

Basket

Tee-shirts

Pull (chauds et tres chauds)

Déguisement 11!

Jupe bleue 11!

Trousse de toilette : brosse a dent, dentifrice,
déodorant,

Shampoing et savon bio pour la riviere, brosse a
cheveux, coton-tige, creme solaire)

Serviettes hygiénigues ou tampax
Essuies et gant de toilette
Chapeau de soleil ( insolation...)



+Evitez les objets chers et fragiles (GSM, mp3,...) par
contre une personne par patrouille, de préférence les
CP, doit prendre un Gsm chargé pour I'explo

+Ne pas oublier I'argent de patrouille que vous avez
récolté durant I’'année

Yep yep, on vous voit a la gare, en attendant portez
vous bien 1!
A plus les puces 1!

GUARIBA ANGWANTIBO INDRI

0472/84.78.30 0472/71.15.57
0474/58.55.79



